Het grote netwerkbingospel

Een spel om kennis te maken met de betekenis van netwerken, losjes gebaseerd op het bingospel en op de oudhollandse stoelendans.

Deelnemers: 10-100, 1 spelleider

Benodigdheden: 

· voor elke deelnemer een gespreksopdrachtkaartje (er zijn 10 verschillende)

· een A4-vel met een bingokaart (1-99), 6 opbrengstopdrachten en witruimte voor het maken van een mindmap

· een plankje met klem of andere harde ondergrond om staand te kunnen schrijven

· voor elke deelnemer een dobbelsteen

· geluidsinstallatie met microfoon en muziek voor spelleider

· een prijs: de zilveren schemerlamp-wisseltrofee

Voorbereiding

· de spelbegeleider streept op elke bingokaart een aantal getallen weg (bij 10 spelers 10 per kaart, zodat alle cijfers een keer voorkomen, bij meer spelers eventueel minder dan 10 cijfers per kaart: het spel duurt dan langer).

Verloop:

· Na de uitleg van het spel begint de eerste ronde met muziek. Deelnemers lopen door elkaar en mogen niet met elkaar spreken. Nonverbale communicatie is wel toegestaan. 

· Zodra de muziek stopt gaan deelnemers in tweetallen in gesprek. Begin met de naam van de ander te noteren in de mindmap. (Later mag je een aantekening maken: hoe kan ik deze persoon onthouden). Het gesprek mag over van alles gaan (werk, hobby, leven). Elke deelnemer probeert de opdracht van zijn/haar kaartje te accenturen (bijv: geef de ander een raak complimentje).

· Na drie minuten gaat een signaal. De twee gesprekspartners laten elkaar de opdracht zien waarmee ze het gesprek ingingen en geven elkaar een pluim en een tip (hoe de opdracht is uitgevoerd of over hoe de communicatie verliep)

· Beide werpen de dobbelsteen en halen de netwerkopbrengst binnen. Deze wordt verwerkt in de mindmap en/of op de bingokaart.

· De opdrachtenkaartjes worden uitgewisseld zodat de meeste deelnemers de volgende ronde ingaan met een andere opdracht.

· Na weer drie minuten begint de muziek zacht te spelen als signaal dat het tijd is af te ronden, daarna tot het volle volume tot de muziek weer stopt voor de tweede ronde.

· Na een vooraf afgesproken aantal ronden stopt het spel en wordt geteld wie de meeste getallen heeft afgevinkt op de bingokaart.

Gespreksopdrachten:

1
Geef de ander een raak complimentje.

2
Vraag naar het netwerk van de ander: wie zitten daar al in?

3
Vertel nadrukkelijk waar je heel enthousiast over bent.

4
Bouw een vraag in naar advies op een gebied waar de ander blijkbaar goed in is.

5
Focus op ’t gemeenschappelijke.

6
Leg de nadruk op wat je te bieden hebt.

7
Laat je zien zoals je bent en zoals je je nu voelt. Stel je kwetsbaar op.

8
Geef feedback op wat de ander je vertelt.

9
Vertel in het gesprek dat je bereid bent te investeren, zonder direct te willen oogsten.

10
Kom met een suggestie voor wat je samen zou kunnen doen.

Netwerkopbrengst:

Uitleg: elk getal staat voor een ‘asset’. Assets zijn kennis, iets wat je kunt bieden, connecties enzovoort. De mindmap staat voor het netwerk dat nog niets concreets heeft opgeleverd.

1
Vraag zonder te kijken op de kaart van de ander 5 getallen. Als ze afgevinkt zijn op diens bingokaart, mag je ze afvinken op jouw kaart.

Uitleg: in een netwerk kun je eigen assets delen.
2
Vraag zonder te kijken 5 getallen die de ander in zijn netwerk (mindmap) heeft. De ander noemt er de naam bij. (‘Hans heeft 23’). Vink deze af.

Uitleg: in een netwerk kun je assets die je van anderen hebt delen.
3
Geef 3 getallen die je afgevinkt hebt. De ander mag die niet afvinken, maar schrijft ze in zijn netwerk (mindmap) bij jouw naam.

Uitleg: het is belangrijk je assets mee te delen, ook al heeft de ander daar zelf niet meteen iets aan. Wellicht wordt het elders in het netwerk opgepikt.

4
Leg elkaars mindmap naast elkaar. Als een naam in beider mindmaps zitten, mag je per naam 1 getal van een van de mindmaps afvinken op de bingokaart.

Uitleg: overlapping in elkaars netwerk betekent dat je iets gemeen hebt. Dat versterkt het netwerk.

5
Vraag 5 getallen die de ander in zijn netwerk (mindmap) heeft. Je noteert ze op je mindmap bij een naam om de betreffende persoon later aan te spreken. Deze opbrengt kun je alleen ophalen als je de ander al eens gesproken hebt.

Uitleg: anderen kunnen je de weg wijzen in het netwerk. Bij wie moet je waarvoor zijn? Dat doen ze de eerste keer misschien voorzichtig, maar als het vertrouwen groeit bieden ze meer toegang.

6
Je mag de ander zijn kaart inzien en 3 afgevinkte getallen op jouw kaart afvinken.

Uitleg: als er vertrouwen is, kun je gemakkelijker informatie delen. Je laat hier de ander letterlijk in je kaart kijken, de ander laat zijn kaart zien.

Strategie

Het spel heeft net als het echte netwerken een sterke toevalscomponent (dobbelsteen, wie krijg je te spreken). Vraag je af wanneer het verstandig is iemand nog eens te treffen. Probeer het netwerk goed in kaart te brengen en gezichten te onthouden.

